EXERCÍCIOS

(a resposta correta está em negrito)

No exercício 1, marque a(s) alternativa(s) correta(s):
1) Para apoiar as metodologias de desenvolvimento de sistemas, existem ferramentas como:

a) AOO (Análise Orientada a Objetos).

b) CASE (computer-aided software engineering).

c) RAD (rapid application development).

d) CVDS (Ciclo de Vida do Desenvolvimento de Sistemas).

e) JAD (joint aplication development).

2) ___________  é uma ferramenta de apoio ao desenvolvimento de ___________. Em linhas gerais, apóia a execução de atividades do desenvolvimento do software de forma ___________. Em alguns casos, implementa um ambiente relativamente refinado no qual várias atividades de especificação ou ___________  são apoiadas por recursos computacionais.

a) CVDS, pacotes, imediata, automatização.

b) RAD, hardware, compacta, decodificação.

c) JAD, hardware, automatizada, codificação.

d) AOO, software, compacta, decodificação.

e) CASE, software, automatizada, codificação.

Nos exercícios de 3 a 6, marque a(s) alternativa(s) correta(s):

3) Dependendo do tipo de atividade, as ferramentas CASE podem ser classificadas em:

a) Upper CASE: oferece suporte em diversas tarefas de análise e projeto de  sistemas.

b) High CASE: oferece uma grande agilidade na programação.

c) Low CASE: para programação em linguagem de baixo nível.

d) Lower CASE: provêem suporte à codificação, teste, depuração e manutenção do código 

e) Rigth CASE: para o usuário que faz engenharia.

4) Podem-se citar como vantagens das ferramentas CASE:

a) Produzem sistemas de vida efetiva mais longa.

b) Produzem sistemas com excelente documentação. 

c) Produzem sistemas que necessitam de menos manutenção.

d) Produzem sistemas mais flexíveis.

e) Todas as alternativas acima.

5) Algumas desvantagens de utilizar ferramentas CASE são:

a) Podem ser difíceis de usar com os sistemas existentes.

b) Causam maiores despesas.

c) Produzem sistemas que necessitam de menos manutenção.

d) Podem ser difíceis de personalizar.

e) Produzem sistemas mais flexíveis.

6) Em geral, ferramentas CASE incrementam a produtividade e a qualidade dos SI, porque:

a) Forçam uma despadronização no desenho.

b) Facilitam a comunicação entre diretores e pessoal técnico.

c) Organizam componentes de design correlatos, e fornecem rápido acesso a eles pelo repositórios de dados.

d) Terceirizam etapas da programação.

e) Automatizam a geração de código e sua instalação.

7) Escolha a melhor (ou a correta) definição para JAD:

a) Conjunto de sessões intensivas e mediadas entre usuários e analistas, com o objetivo de explicitar os requisitos de um sistema.

b) Processo de desenvolvimento de sistemas em um período bastante curto.

c) Ferramenta de desenvolvimento de sistemas que utiliza uma abordagem interativa, prevendo a execução de vários ciclos de análise, especificação e codificação de um sistema.

d) Ferramenta de apoio ao desenvolvimento de software.
8) Algumas experiências no uso de ___________  mostraram que sua utilização otimiza significativamente o ___________  após o término do sistema, e geralmente conduz a um ___________  mais elevado de satisfação dos ___________.

a) RAD, custo, nível, diretores.

b) CASE, trabalho, consenso, programalistas.

c) JAD, trabalho, nível, usuários.

d) JAD, custo, nível, usuários.

e) RAD, trabalho, nível, analistas.

Nos exercícios de 9 a 12, marque a(s) alternativa(s) correta(s):
9) A realização de um seminário de JAD envolve:  

a) Comprador.

b) Facilitador.

c) Documentador.

d) Diretor.

e) Observador. 

f) Todas as alternativas acima.

10) Todo JAD tem em comum três componentes:

a) Preparação.

b) Alta gerência.

c) Seminário.

d) Seguimento.

e) Resultados.

11) RAD é um processo que propicia o desenvolvimento de sistemas em um período bastante curto. Utiliza, para isso:

a) Segmentação; linguagens de quarta geração; time de trabalho fechado, composto por usuário e especialistas em sistemas.

b) Prototipação; linguagens de quarta geração; time de trabalho fechado, composto por usuário e especialistas em sistemas.

c) Prototipação; linguagens de terceira geração; time de trabalho aberto, composto por diretores e especialistas em sistemas.

d) Segmentação, linguagens de quarta geração; time de gerentes de SI.

12) É correto afirmar como características primárias de projetos RAD:

a) Um prazo final rígido.

b) Uso de ‘times dedicados’.

c) Uso de CASE.

d) Aplicações que não tenham um prazo muito longo.

e) Todas as alternativas acima.

13) Qual das opções abaixo representa as etapas de um projeto RAD?

a) Reunião com os técnicos; reunião com os diretores; reunião com os vendedores; reunião com os usuários.

b) Formar o time; alocar os recursos necessários; fazer um mapeamento das necessidades em relação ao sistema; definir os requisitos de sistemas, através de diversas sessões de JAD; executar testes de viabilidade técnica e financeira.
c) Formar o time; alocar os recursos necessários; fazer um orçamento das necessidades em relação ao sistema; através de diversas sessões de CASE, definir os requisitos de sistemas; executar testes de viabilidade técnica e financeira.

d) Reunião com os usuários; alocar os recursos necessários; executar testes de viabilidade técnica e financeira.

14) Uma característica bastante ___________  do RAD é que, assim como ___________, ele envolve profundamente a comunidade de ___________, em todas as etapas do projeto. Os usuários formam a maioria dos participantes que especificam ___________  e que revisam os protótipos.

a) Negativa, o CASE, diretores, características.

b) Negativa, a AOO, projetistas, normas.

c) Positiva, o CVDS, usuários, normas.

d) Positiva, o JAD, usuários, exigências.

e) Positiva, o JAD, usuários, campos-chave.

15) É correto afirmar que prototipação é:

Uma técnica de ___________  de sistemas que utiliza uma ___________  interativa, prevendo a ___________  de vários ciclos de análise, especificação e codificação de um ___________.

a) Desenvolvimento, abordagem, execução, sistema.

b) Venda, mídia, sistemática, protótipo.

c) Criação, abordagem, idéia, software.

d) Desenvolvimento, mídia, execução, protótipo.

Nos exercícios de 16 a 19, marque a(s) alternativa(s) correta(s):
16) É correto afirmar que abordagem interativa:

a) Refere-se à possibilidade do diretor normatizar e controlar o curso das atividades do desenvolvimento.

b) Refere-se à possibilidade de o usuário intervir e controlar o curso das atividades do desenvolvimento, fornecendo novas saídas.

c) Refere-se à possibilidade de o usuário intervir e controlar o curso das atividades do desenvolvimento, fornecendo novas entradas de dados ou comandos, à medida que observa os efeitos das anteriores.

d) É uma nova ferramenta de venda direta ao consumidor, que utiliza CD-ROM e Internet.

17) Sobre o protótipo, pode-se afirmar que:

a) É parte de um SI desenvolvido segundo as especificações do projeto para a fabricação do todo, com o propósito de servir de teste antes da fabricação em grande escala ou da comercialização.  

b) No protótipo, também podem ser ‘desenhadas’ as telas de entrada e os relatórios, a fim de submeter seus layouts à aprovação do usuário.

c) O objetivo do protótipo é levar à reflexão sobre a adequação do SI aos orçamentos previstos.

d) O protótipo, após inúmeros testes, pode tornar-se a versão final do SI.

18) A prototipação geralmente segue as seguintes etapas:

a) Identificar as necessidades do usuário: podem ser utilizadas sessões de JAD, entrevistas, sessões de braimstorming, entre outras técnicas.

b) Construir o protótipo: nessa etapa, geralmente ele é bastante simples, embora as funções básicas devam estar funcionando.

c) Submeter o protótipo à avaliação: o usuário é convidado o utilizar o protótipo, sob o olhar atento da equipe de desenvolvimento.

d) A partir dos resultados da etapa anterior, deve-se modificar e refinar o protótipo.
19) A prototipagem oferece as seguintes vantagens:

a) Baixo nível de envolvimento do usuário durante o processo; desenvolvimento mais rápido; menor quantidade de erros.

b) Alto nível de envolvimento do técnico durante o processo; entrega mais rápida; menor quantidade de pessoas envolvidas na equipe.

c) Baixo nível de envolvimento do usuário durante o processo; download via Internet; suporte grátis.

d) Alto nível de envolvimento do usuário durante o processo; desenvolvimento mais rápido; menor quantidade de erros.

e) Baixo nível de envolvimento do usuário durante o processo; desenvolvimento sob encomenda; menor quantidade de erros.

20) Apesar das vantagens, ___________  nem sempre é necessária. No caso de sistemas onde entradas e saídas são conhecidas, a prototipação apenas vai aumentar ___________  e despesas no processo. Um exemplo de situação onde a prototipação não é necessária é um sistema de ___________, que, em sua maioria, já tem bem definidas  ___________ (horas trabalhadas, valor da hora, horas extras, entre outras) e saídas (cheques-pagamento, contracheques, entre outras).

a) O RAD, tempo, fluxo de caixa, entradas.

b) A Prototipação, tempo, folha de pagamento, entradas.

c) O JAD, gastos, fluxo de caixa, operações.

d) O CASE, falhas, controle de garagem, entradas.

A prototipação, tempo, fluxo de caixa, transações.

