Para esta atividade:

1 Individualmente, construa e simule um modelo de ciclos causais (ndo utilizaremos
estoques — todas as variaveis deverao estar fora de caixas) no Vensim para solucionar o
problema de maximizagao do lucro de empresa, descrito a seguir

2 Discuta com seu grupo o modelo construido por vocé

3 O lider do grupo encaminharad o modelo construido ao professor, usando o e-mail.
Lembre-se, os arquivos do Vensim s&o identificados pelo complemento .mdl.

Maximizacéo do Lucro — Descricdo do problema

Uma fabrica de queijos estad estudando o melhor preco a ser praticado para um
determinado tipo de queijo que esta lancando no mercado de forma a maximizar seu lucro.
Para isso ela realizou uma pesquisa de mercado para estimar a demanda do mesmo em
funcado do preco. O resultado pode ser observado no gréafico abaixo:
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O gréfico pode ser interpretado, como exemplo, da seguinte forma:

Se o preco for de 25 reais, espera-se vender 750 Kg de queijo; Se o preco for de



75 reais, espera-se vender 250 Kg de queijo.

Ou seja, quanto maior o preco, menor a quantidade vendida. A funcdo de demanda do
gréafico é expressa pela formula matematica:

Quantidade = 750 — (15 * Preco)

Com base na funcdo de demanda mostrada no grafico anterior, construa um
modelo de ciclos causais para simular o valor do lucro em funcao do preco
estabelecido pela fabrica.

As demais equacdes sdo apresentadas a seguir:

Receita = Quantidade * Pre¢o Lucro = Receita — Custo Custo = Custo Fixo + Custo Variavel
Custo variavel = R$ 2,00 * Quantidade Custo Fixo = R$ 4.000,00

Dica: Lembre-se que para digitar os valores no Vensim devemos utilizar a notagdo americana
e nao utilizar separador de milhares. Ex.: R$ 11.234,57 deve ser digitado na caixa de formula
como 11234.57, substituindo a virgula dos decimais por um ponto.

Para simular o modelo, deve-se variar o preco de 0 a 100, de 1 em 1, obtendo
varios valores diferentes para o lucro. Teoricamente, o melhor preco sera aquele
que maximizar o lucro. Para isso utilize a formula abaixo:

Preco = RAMP(1,0,50)

A funcdo RAMP é uma fung¢ao pré-programada do Vensim que cria uma inclinagéo, ou seja,
uma rampa. Sua sintaxe € a seguinte:

RAMP(Variacédo,Valor Inicial, Valor Final)

O gréfico gerado por essa funcédo, é demonstrado a seguir:
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Orientacao para construir o modelo:
Todo modelo matematico, como esse, pode, a principio, ser representado em um modelo.
Todas as setas saem da variavel independente para a variavel dependente. Suponha as
seguintes férmulas:

A=B*CB=X+
YC=B/D

O desenho desse modelo no Vensim, seria:

A variavel A depende de B e C para ser
calculada. Assim, as setas vao de B e de C para a variavel
A. E assim por diante.

Depois é so clicar no icone da funcdo Equations e digitar as
formulas conforme o item “Definindo e inserindo equagdes”
do Médulo 3 da Unidade 3.

XY
Nao ha necessidade de colocar as unidades (Units)

nas formulas, para simplificar.

A representacédo do lucro em nosso modelo seria da seguinte forma:
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O Lucro depende da Receita e do Custo para ser calculado.
Orientacgdes para simular o modelo:

O modelo vé ser simulado como orientado nos médulos anteriores. Apds a simulacéo, vocés
deverdo construir um grafico personalizado, conforme orienta¢des contidas no item
“Personalizar gréaficos” do Modulo 4 da Unidade Ill. Para isso:

execute o comando Windows>Control Panel;

cligue na guia Graphs e, e, seguida, no botdo New...;

digite as informac¢des como mostrado na figura a seguir:
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Esse procedimento é necessario para colocar o preco na categoria do eixo X
(ordenadas).

Se tudo for feito corretamente, o resultado devera ser como o apresentado na figura a
seqguir:
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Pode-se observar, por exemplo, que vendendo o queijo, aproximadamente, a R$
15,00, teremos um lucro préximo de R$ 3.000,00

A pergunta é: quao o preco que dara maior lucro para a fabrica?

Para saber o valor exato, sugiro que vocés alterem o grafico elaborado no Control
Panel para tabela (opcéo “As Table...”)

e Esta atividade deve ser encaminhada por e-mail ao professor com cépia ao
tutor



