Disciplina: Sistemas Operacionais
Unidade III – Gerenciamento de Arquivos, Entrada e Saída
Módulo 3 – Princípios de Entrada e Saída (I/O) 
Exercícios

1. Acerca do processo de gerenciamento de entrada e saída executado pelo Sistema Operacional, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.

I – Um dos principais problemas endereçados pelo gerenciamento de E/S é a dificuldade que envolve a interação dos aplicativos de usuário com uma quantidade incomensurável de dispositivos e periféricos.

II – Com a gerência de E/S, os aplicativos de usuário provêm uma camada intermediária que abstrai a complexidade de operação dos dispositivos de Entrada e Saída do sistema operacional.

III – Para que os aplicativos de usuário possam ser executados corretamente, é necessário que tenham conhecimento do fabricante e do modelo do dispositivo que está sendo acessado.

a) V V F
b) V F V
c) F F V
d) V F F
e) F V V

2. O conceito de nomenclatura uniforme está relacionado:

a) A impossibilidade de se reescrever o código dos aplicativos do usuário sempre que um novo dispositivo for adicionado ao computador, o que faz com que os nomes que referenciam cada um dos dispositivos precisem ser conhecidos no momento da codificação destes softwares.

b) Ao controle de erros na execução das operações de E/S, que faz com que SO deva tentar sempre tratar as ocorrências nas camadas mais próximas ao hardware. 

c) A Necessidade que os Sistemas Operacionais têm em abstrair a complexidade inerente aos aplicativos do usuário, que corriqueiramente são operados pelos dispositivos de E/S.

d) Ao fato de que os dispositivos de E/S normalmente não tem grande capacidade de armazenamento de dados, o que fez com que surgisse a necessidade de criação de um espaço na hierarquia de memória do computador para manutenção dos dados extras oriundos dos dispositivos de E/S.

e) A impossibilidade de abstrair a complexidade da operação do hardware a partir de funções específicas que são desempenhadas corriqueiramente pelos drivers de aplicativos ou pelo Sistema Operacional.



3. O conceito de buffering está relacionado:

a) à impossibilidade de se reescrever o código dos aplicativos do usuário sempre que um novo dispositivo for adicionado ao computador, o que faz que os nomes que referenciam cada um dos dispositivos precisem ser conhecidos no momento da codificação destes softwares.

b) ao controle de erros na execução das operações de E/S, que faz que SO deva tentar sempre tratar as ocorrências nas camadas mais próximas ao hardware. 

c) à necessidade que os Sistemas Operacionais têm em abstrair a complexidade inerente aos aplicativos do usuário, que corriqueiramente são operados pelos dispositivos de E/S.

d) ao fato de que os dispositivos de E/S normalmente não terem grande capacidade de armazenamento de dados, surgindo a necessidade de criação de um espaço na hierarquia de memória do computador para manutenção dos dados extras oriundos dos dispositivos de E/S.

e) à impossibilidade de abstrair a complexidade da operação do hardware a partir de funções específicas que são desempenhadas corriqueiramente pelos drivers de aplicativos ou pelo Sistema Operacional.



4. O conceito de gerenciamento de erros está relacionado:

a) à impossibilidade de se reescrever o código dos aplicativos do usuário sempre que um novo dispositivo for adicionado ao computador, o que faz que os nomes que referenciam cada um dos dispositivos precisem ser conhecidos no momento da codificação destes softwares.

b) ao controle de erros na execução das operações de E/S, que faz com que SO deva tentar sempre tratar as ocorrências nas camadas mais próximas ao hardware. 

c) à necessidade que os Sistemas Operacionais têm em abstrair a complexidade inerente aos aplicativos do usuário, que corriqueiramente são operados pelos dispositivos de E/S.

d) ao fato de que os dispositivos de E/S normalmente não terem grande capacidade de armazenamento de dados, o que fez que surgisse a necessidade de criação de um espaço na hierarquia de memória do computador para manutenção dos dados extras oriundos dos dispositivos de E/S.

e) à impossibilidade de abstrair a complexidade da operação do hardware a partir de funções específicas que são desempenhadas corriqueiramente pelos drivers de aplicativos ou pelo Sistema Operacional.


5. Acerca do conceito de buffering, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.
	
I – Foi proposto como uma forma de contornar o problema da alta capacidade de armazenamento dos dispositivos de E/S.
II - Auxiliou na solução do problema da diferença de velocidade entre o tempo do processamento realizado pela CPU e o tempo consumido com as operações de E/S.
III - De uma forma geral, promoveu uma melhora no desempenho global do sistema à medida que reduziu a ocorrência de diversos problemas como, por exemplo, os erros originados quando o ritmo de leitura é maior do que o de gravação. 

a) V V F
b) V F V
c) F F V
d) V F F
e) F V V

6. Marque a alternativa que representa uma das categorias da classificação de dispositivos de E/S segundo os atores envolvidos.

a) de carga
b) de saída
c) de comunicação
d) híbrido
e) de entrada

7. Marque a alternativa que representa uma das categorias da classificação de dispositivos de E/S segundo o processo de E/S.

a) que interagem com o usuário
b) de carga
c) de comunicação
d) de saída
e) que interagem com as máquinas
8. Os dispositivos de E/S que são categorizados como os que interagem com o usuário se caracterizam por:

a) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, apenas no sentido homem-máquina.

b) Ter como meta prover a comunicação dos componentes de hardware com dispositivos remotos, a exemplo das placas de fax/modem ou das placas de rede.

c) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, independentemente do sentido da interação.

d) Ter como principal objetivo prover a comunicação entre os diferentes itens de hardware, sendo um dos principais exemplos desta categoria os discos rígidos.

e) Englobar apenas os dispositivos de E/S que são caracterizados como “de entrada”.


9. Os dispositivos de E/S que são categorizados como os de comunicação se caracterizam por:

a) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, apenas no sentido homem-máquina.

b) Ter como meta prover a comunicação dos componentes de hardware com dispositivos remotos, a exemplo das placas de fax/modem ou das placas de rede.

c) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, independentemente do sentido da interação.

d) Ter como principal objetivo prover a comunicação entre os diferentes itens de hardware, sendo um dos principais exemplos desta categoria os discos rígidos.

e) Englobar apenas os dispositivos de E/S que são caracterizados como “de entrada”.



10. Os dispositivos de E/S que são categorizados como os que interagem com as máquinas se caracterizam por:

a) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, apenas no sentido homem-máquina.

b) Ter como meta prover a comunicação dos componentes de hardware com dispositivos remotos, a exemplo das placas de fax/modem ou das placas de rede.

c) Englobar os dispositivos que estão relacionados com a promoção da interação do operador do computador com o hardware computacional, independentemente do sentido da interação.

d) Ter como principal objetivo prover a comunicação entre os diferentes itens de hardware, sendo um dos principais exemplos desta categoria os discos rígidos.

e) Englobar apenas os dispositivos de E/S que são caracterizados como “de entrada”.


11. De acordo com as classificações dos dispositivos de E/S, as impressoras são categorizadas como:

a) Dispositivo de saída e de interação com os usuários.
b) Dispositivo de entrada e de interação com as máquinas.
c) Dispositivo de entrada e de comunicação.
d) Dispositivo de saída e de comunicação.
e) Dispositivo híbrido e de comunicação.


12. De acordo com as classificações dos dispositivos de E/S, o teclado do computador é categorizado como:

a) Dispositivo de entrada e de interação com os usuários.
b) Dispositivo de entrada e de interação com as máquinas.
c) Dispositivo de entrada e de comunicação.
d) Dispositivo de saída e de comunicação.
e) Dispositivo híbrido e de comunicação.


13. De acordo com as classificações dos dispositivos de E/S, as placas de rede sem fio são categorizadas como:

a) Dispositivo de entrada e de interação com os usuários.
b) Dispositivo de entrada e de interação com as máquinas.
c) Dispositivo de entrada e de comunicação.
d) Dispositivo de saída e de comunicação.
e) Dispositivo híbrido e de comunicação.


14. De acordo com as classificações dos dispositivos de E/S, os discos rígidos são categorizados como:

a) Dispositivo de entrada e de interação com os usuários.
b) Dispositivo híbrido e de interação com as máquinas.
c) Dispositivo de entrada e de comunicação.
d) Dispositivo de saída e de comunicação.
e) Dispositivo híbrido e de comunicação.

15. De acordo com as classificações dos dispositivos de E/S, o monitor do computador é categorizado como:

a) Dispositivo de saída e de interação com os usuários.
b) Dispositivo de entrada e de interação com as máquinas.
c) Dispositivo de entrada e de comunicação.
d) Dispositivo de saída e de comunicação.
e) Dispositivo híbrido e de comunicação.


16. É uma função para execução de entrada e saída pelo Sistema Operacional.

a) Hierarquia de Memória
b) Acesso Direto a Memória
c) Memoria Principal
d) Disco de Memória
e) Memória compartilhada

17. Sobre as funções para execução do processo de E/S, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.

I - O controle direto da CPU é estabelecido através da técnica de entrada e saída programada, também conhecida como pooling.
II – No modelo de entrada e saída programada, a Unidade Central de Processamento garante que o programa não avança até que a operação de E/S esteja totalmente completada.
III - A principal característica da técnica de entrada e saída programada é o fato de que o Sistema Operacional demanda que a CPU verifique, durante a execução da operação de E/S e de forma cíclica e contínua, se o dispositivo ainda está disponível.

a) V V F
b) V F V
c) F F V
d) V F F
e) V V V


18. Acerca da técnica de E/S programada, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.

I - De forma geral, a E/S programada se caracteriza pela facilidade de implementação e baixo custo.
II – Neste modelo o fluxo é invertido, já que é o dispositivo de E/S que passa a ter a obrigação de informar a CPU, através da execução de uma interrupção, quando do término da execução da sua tarefa.
III - Como desvantagem da técnica de E/S programada, pode-se citar a ineficiência desta abordagem, sobretudo pelo desperdício de processamento ocasionado pela verificação cíclica da condição do dispositivo.

a) V V F
b) V F V
c) F F V
d) V F F
e) V V V


19. A respeito da técnica de Acesso Direto a Memória, selecione a alternativa incorreta.

a) O Acesso Direto à Memória (DMA) surgiu como uma alternativa para solucionar o problema do uso indiscriminado de interrupções.
b) No DMA apenas uma interrupção é gerada, ao final do processo ou na ocorrência de algum tipo de erro, independentemente do tipo de operação de E/S.
c) No modelo DMA, depois de iniciada a transação, o controle da transferência dos dados passa automaticamente da CPU para o Dispositivo Controlador (DMAC).
d) O Acesso Direto a Memória se caracteriza por atuar como uma ponte na hierarquia de memória do computador, provendo uma abstração de acesso as memórias principal e secundária, além de acesso ao armazenamento dos registradores.
e) No modelo DMA, durante a operação de E/S o DMAC assume o controle do barramento e passa a ter acesso direto à memória, sem qualquer suporte ou intervenção por parte da CPU.


20. Um dado processo do Sistema Operacional solicita a impressão de um documento com 60 linhas, sendo que cada linha tem 40 caracteres. Utilização o modelo de E/S por interrupções, a execução completa deste processo ocasionaria quantas interrupções no sistema operacional?

a) 2000
b) 2400
c) 1200
d) 1
e) 0


21. Um dado processo do Sistema Operacional solicita a impressão de um documento com 60 linhas, sendo que cada linha tem 40 caracteres. Utilização o modelo de E/S por Acesso Direto a Memória, a execução completa deste processo ocasionaria quantas interrupções no sistema operacional?

a) 2000
b) 2400
c) 1200
d) 1
e) 0

22. Selecione a alternativa que não representa uma das camadas de software de entrada e saída.

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo


23. A função de “gerenciar a alocação e liberação de dispositivos de Entrada e Saída” é atribuída a qual camada de software de E/S?

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo



24. A função de “permitir o acesso concorrente ao hardware por diferentes processos” é atribuída a qual camada de software de E/S?

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo

25. A função de “promover o controle das interrupções do SO” é atribuída a qual camada de software de E/S?

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo


26. A função de “prover um tamanho de bloco independente de dispositivo, de modo a permitir o fluxo de dados entre as camadas” é atribuída a qual camada de software de E/S?

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo


27. A função de “prover o gerenciamento transparente do dispositivo, evitando a necessidade de conhecimento das operações de baixo nível” é atribuída a qual camada de software de E/S?

a) Softwares de E/S em nível de usuário
b) Gerenciamento de interrupções
c) Drivers de dispositivo
d) Acesso Direto a Memória
e) Software de SO independente de dispositivo

28. Acerca das camadas de Software de Entrada e Saída, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.

I - A camada de Software de SO independente de dispositivo é o local onde são centralizadas as principais ações de gerência do subsistema de entrada e saída.
II – A camada de gerenciamento de interrupções provê uma interface uniforme para a chamada dos drivers de dispositivo.
III - Em alguns sistemas operacionais, os drivers de dispositivo são comumente classificados em duas diferentes categorias a depender do tipo de dispositivo – de caractere ou de bloco.

a) V V F
b) V F V
c) F F V
d) V F F
e) V V V

29. Caracteriza-se como um dispositivo de caractere:

a) Disco Rígido
b) CD-ROM
c) Disquete
d) Teclado
e) DVD

30. Sobre os drivers de dispositivo, julgue as afirmações e selecione a alternativa correta.

I - Os drivers associados aos dispositivos de bloco são aqueles cuja comunicação é realizada através do envio e recebimento de caracteres únicos.
II - Os drivers associados aos dispositivos de caractere utilizam em sua comunicação blocos inteiros de dados que agregam um conjunto de caracteres por vez.
III – O mouse é um exemplo de um dispositivo de caractere.

a) V V F
b) V F V
c) F F V
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e) V V V





