Jogo do Conhecimento

O Jogo do Conhecimento consiste de duas atividades:

a) O Show do Conhecimento: Fase virtual que consiste de um banco de questGes on-line
sobre as disciplinas do seu curso, que devem ser respondidas para que vocé acumule
pontos e demonstre seu dominio dos temas estudados.

b) Exercicios de Avaliacdo: Fase presencial que consiste de 3 (trés) exercicios de avaliacdo
que serao aplicados no 12, 22 e 32 encontro.

A pontuacéo final de cada participante é composta da soma dos pontos obtidos no show do
conhecimento com o0s pontos obtidos nos dois exercicios de avaliacdo realizados
presencialmente. Apds a pontuacdo final, os participantes serdo classificados em 3 (trés)
grupos e os prémios serdo sorteados para cada um dos grupos.

1. Cronograma de Atividades

Data Atividade

01/08 12 Encontro Presencial: Aplicacdo do Exercicio de avaliagdo |.
29/08 22 Encontro Presencial: Aplicacdo do Exercicio de avaliagdo I
26/09 32 Encontro Presencial: Aplicacdo do Exercicio de avaliacdo Il
24/10 42 Encontro Presencial: Fechamento do Show do Conhecimento
21/11 52 Encontro Presencial: Apresenta¢do do resultado final

2. Show do Conhecimento

Os exercicios do banco de questées on-line sdo divididos nas 7 (sete) dreas de conhecimento
da Administracdo, que sdo: Administracdo Geral, Marketing, Finangas, Produgdo, Recursos
Humanos, Tecnologia da Informagdo e Formacgdo Geral, e podem ser feitos a vontade, ao longo
de todo o periodo de realizagdo do jogo, acumulando os pontos obtidos.

A pontuacdo dos exercicios on-line levara em consideracdao o desempenho em cada uma das 7
(sete) areas relacionadas, visando incentivar a melhoria do conhecimento em todas elas,
sendo que cada questdo correta equivale a 1 ponto e, em cada drea, o0 numero maximo de
pontos é 1000.

3. Exercicios de Avaliagdo

Os exercicios de avaliagdo serdo realizados nos 3 (trés) primeiros encontros presenciais do
semestre corrente:

No 12 Encontro Presencial o exercicio de avaliacdo permitira que o aluno verifique os aspectos
em que deve melhorar, portanto, a pontuacdo deste primeiro exercicio ndo sera considerada
para a pontuacdo final. A partir dai, o participante prossegue nos exercicios do show do
conhecimento, cujo resultado sera levado em consideragdo no processo de classificacdo.




No 22 e no 32 Encontro, serdo aplicados dois exercicios de avaliagdo validos para a pontuacdo
final, envolvendo as mesmas dareas de conhecimento da Administragdo, exploradas no banco
de questdes do Show do Conhecimento. O participante que por qualquer motivo faltar a algum
dos exercicios de avaliacdo presencial ficarda com pontuacdo zero, mas poderd dar
continuidade ao jogo. Cada exercicio de avaliacdo vale até 1500 pontos

4. Classificacao

Apds composicdo da pontuacdo final, os participantes serdo distribuidos em 3 (trés) grupos A,
B e C, conforme pontuacdo obtida e critérios da tabela abaixo.

Grupos Pontuacao Final (PF)
A > 8.000
B de 5.000 a 8.000
C de 3.000 a 5.000

5. Premiagdo

Serdo sorteados 10 Notebooks e 30 Netbooks, assim distribuidos:

Grupo Prémio
A 10 Notebooks
B 15 Netbooks
C 15 Netbooks

A AIEC agradece a participacao e deseja Boa Sorte!!! a todos



